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PESCAR O CRIAR

En el país marino las actividades principales son la pesca y la crianza de peces.
Cada clan del país puede elegir pescar o criar peces.
La decisión de cada clan es secreta y se le comunica al facilitador/a verbalmente en cada mes.
Cada clan empieza el juego con 20 mil puntos
El objetivo del juego es ganar la mayor cantidad de puntos posible
En determinados meses, se abre una mesa de diálogo, en la cual cada clan puede enviar a sus representantes (máximo 2 personas). 
Después de las mesas de diálogo el facilitador anunciará una situación especial, por ejemplo, las ganancias se pueden multiplicar por 3, por 5 o hasta por 10.
Habrá mesa de diálogo antes del mes 5, 8 y 10
Después de que los clanes han manifestado sus acciones (pescar o criar), el facilitador le comunicará a cada clan el resultado del mes (ganancias o pérdidas)
Las ganancias se generan a partir de la relación entre pescar y criar, de manera que se obedece al siguiente cuadro:
	PESCAR
	CRIAR

	0
	4

	--
	+1000

	1
	3

	+3000
	-1000

	2
	2

	+2000
	-2000

	3
	1

	+1000
	-3000

	4
	0

	-1000
	---



Quien facilita puede dar algunas reglas o información adicional a lo largo del juego.



